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TENISO KLUBY LYGOS NUOSTATAI (2026m.)

1. BENDROSIOS NUOSTATOS

1.1. Nacionaliné teniso kluby lyga (toliau — Lyga) yra komandinés Lietuvos teniso varzybos,
skirtos kluby Zaidéjams (profesionalams, mégejams ir vaikams).

1.2. Lygos tikslai:
o skatinti teniso sporto plétrg;
o stiprinti teniso kluby bendruomeneg;
o sudaryti sglygas reguliarioms varzyboms;

o siekti Lietuvos tenisui visokeriopo gério, kuris nepaminétas pirmuose trijuose
punktuose.

1.3. Lygos organizatorius — Lietuvos teniso sgjunga (toliau — LTS) ir Nacionaliné teniso
kluby lyga (NTKL). NTKL — LTS projektas, kurio tikslas suvienyti klubus j lyga, kurioje klubai
galéty ne tik dalyvauti, bet ir prisidéti prie lygos formato karimo.

1.4. Varzybos vykdomos pagal oficialias”Lauko teniso zaidimo taisyklés” ir “LTS turnyry
nuostatai 2026” nuostatus.

1.5. Kiekvienas zaidéjas susitikimy metu ir tuo metu kai jis yra aiksStyno, kuriame
rengiamos LTS varzybos, teritorijoje turi elgtis garbingai ir sportiSkai. “LTS turnyry
nuostatai 2026” ir Siame doumente pateiktos taisyklés galioja kiekvieno zaidéjo, esancio
aikstyno, kuriame rengiamos LTS varzybos, teritorijoje, elgesiui.

1.6. Varzyby vyriausiasis teis€jas yra reikSmingiausias asmuo atsakingas uz varzyby
nuostaty, teniso taisykliy ir Zaidéjy elgesio taisykliy interpretacijg bei taikyma ty varzybuy
metu;



e 1.7.Taciau taisykle dél tasky skai¢iavimo pogrupiuose NTKL skiriasi nuo pateiktos
sistemos . “LTS turnyry nuostatai 2026” dokumente. Todél ji yra aprasyta Sio dokumento
punkte Nr.6.

2. DALYVIAI

e 2.1.Lygoje gali dalyvauti tik teniso klubai LTS nariai arba kviestiniai uzsienio klubai.
Sprendima kviesti uzsienio klubg priima LTS. Zaidéjai priklausyma klubui turi registruoti
LTS sistemoje play.tennis.lt iki liepos 31 d. Zaidéjai turi jsigyti Zaidéjo metine LTS licencija,
kurios kaina - 20 Eur. Zaidéjas jgyja pasaulinj reitingo numerj (WTN). Visi turnyro rezultatai
patenka j play.tennis.lt sistemos istorijg. UZsienio klubai turi suderinti Zaidéjy sarasg su
LTS iki liepos 31 d. Vienas klubas gali deleguoti kelias komandas. Skirtinguose etapuose
Zaidéjai gali zaisti tik vienoje komandoje

e 2.2. Komandos sudétis:

o minimaliai 7 Zaidéjai (5 vyrai, 2 moterys), kai komandinj susitikima sudaro 7
susitikimai;

o minimaliai 6 Zaidéjai (4 vyrai, 2 moterys), kai komandinj susitikimg sudaro 5
susitikimai;

o maksimalus zaidéjy skaiCius neribojamas.
e 2.3. Kiekviena komanda paskiria komandos kapitona.
e 2.4, Kapitonas atsako uz sudéties pateikimg, komunikacija ir komandos atstovavima.
3. LYGOS STRUKTURA
e 3.1. Lyga skirstoma j divizionus:

o TOP divizionas 4,6,8 arba 9 komandos. Jeigu dalyvauja 8 arba 9 komandos, rudens
etape formuojamas TOP2 divizionas, j kurj patenka 5-8 vietas uzémusios
komandos.

o Adivizionas 4,6,8 arba 9 komandos. Jeigu dalyvauja 8 arba 9 komandos, rudens
etape formuojamas A2 divizionas, j kurj patenka 5-8 vietas uzémusios komandos;

o Bdivizionas 4,6,8 arba 9 komandos. Jeigu dalyvauja 8 arba 9 komandos, rudens
etape formuojamas B2 divizionas, j kurj patenka 5-8 vietas uzémusios komandos;

e 3.2.Varzybos vyksta dviem etapais:

o Vasaros reguliarusis sezonas (2026 m. rugpjtcio 28-30 d.): ZaidZiamos grupeés
varzybos. Grupiy varzybose nustatomos kiekvieno diviziono komandos, kurios zais



rudens etape geriausiy 4 komandy finale ir kurios keturios stipriausios 5-8 vietas
uzémusios komandos, kurios zais naujai sukurtame diviziono antrajame pagal
pajéguma 4 komandy finale (jeigu komandy divizione yra ne maziau negu
astuonios).

o Rudens atkrintamosios varzybos (2026 m. rugséjo 26 d.): grupiy etape nustatomi
komandy reitingai — rudens etape pusfinalyje stipriausia grupiy komanda Zais pries
4 pagal pajégumag komanda, antra pagal pajéegumag komanda kitame pusfinalyje
Zais pries treCig pagal pajéguma komanda.

o 3.3. Reguliariajame sezone, vasaros etape, komandos Zaidzia grupése rato (Round Robin)
sistema (kiekviena su kiekviena komanda savo grupéje).

4. KOMANDUY SUSITIKIMAS
e 4.1.Vieng komandinj susitikimg sudaro 5 arba 7 susitikimai priklausomai nuo diviziono:
o 2vyryvienetai (TOP divizionas).
o 3vyrydvejetai (A, B, TOP divizionas);
o 1 motery dvejetas (A, B, TOP divizionas);
o 1 miSrus dvejetas (A, B, TOP divizionas);
e 4.2. Komandinj susitikimag laimi komanda, laiméjusi daugiau susitikimuy.

e 4.3.Vienas zaidéjas gali zaisti ne daugiau nei dvejuose komandinio susitikimo
susitikimuose. Vyry dvejety pirmos komandos Zaidéjai negali Zaisti vyry trecCioje dvejety
komandoje. Treciojoje vyry komandoje gali zaisti stipriausi komandos Zaidéjai, jeigu taip
nusprendzia komandos kapitonas. Tokiu atveju Sie Zaidéjai negali Zaisti pirmoje vyry
komandoje. Tas pats zaid€jas negali zaisti komandinio susitikimo abiejy vyry vienety
susitikimy.

e 4.4. Neivyry dvejetai, nei vienetai neskirstomi pagal pajéguma. Komandy kapitonai ne
véliau nei 60 minuciy iki visy tos dienos susitikimy pradzios paskiria zaidéjus j numatytus
susitikimus nezinodami, kokie bus prieSininkai, iki teiséjy nurodyto termino. Teis€jai, gave
kapitono komandy sudétis, paskelbia tvarkarastj. Po tvarkarascio paskelbimo zaidéjy
sudeétj galima keisti tik traumos atveju. Tokiu atveju komandos kapitonas privalo kuo
skubiau informuoti vyr.teiséjg del galimo pakeitimo ne véliau nei 15 minuciy iki tokio
susitikimo,kuriame keiCiamas zaidejas,pradzios. Medicinos personalas turety buti
atsakingas uz traumuy patvirtinima ir sunkumo jvertinima ir informuoti apie tai vyr.teiséja.
Traumuotas zaidéjas iSbraukiamas i$ turnyro etapo. Jo vietoje galima paskirti kitg zaideéja,
bet nepazeidziant 4.3 punkte nurodytos taisyklés. Jeigu komandos kapitonas negali



pakeisti traumuoto zaidéjo, atitinkamame susitikime komandai skiriamas techninis
pralaiméjimas.Jeigu komanda atsisako zaisti konkrety susitikimg, komandai skiriamas
techninis pralaiméjimas tame susitikime.

4.5. Nejvykes susitikimas komandinéje akistatoje: Jeigu del nenumatyty techniniy
aplinkybiy vienety arba dvejety susitikimas lieka nesuzaistas iki galo ir néra traktuojamas
vyr.teiséjo kaip techninis laiméjimas/pralaiméjimas,tuomet toks susitikimas bus
pripazintas nejvykusiu. Ir jo rezultatas nebus skaiCiuojamas.

4.6. Paskelbus tvarkarastj, komandy susitikimo eiliSkumas gali bati pakeistas jei
vyr.teiséjo nuomone tai turi buti padaryta. Galutinj sprendima priima vyr.teiséjas.

4.8. Lietaus atveju varzyby tvarkarastis gali buti koreguojamas. Esant ilgalaikiam lietui,
varzybos perkeliamos j uzdarg teniso aikStyna vyr. teiséjo sprendimu.

5. SUSITIKIMY FORMATAS

5.1. Susitikimai zaidziami pagal oficialias “LTS turnyry nuostatai 2026” iSvardintas
taisykles.Alternatyvus skaiciavimo principaitaip pat gali batinaudojami jei vyr.teiséjas
savo nuozilra nuprendzia jog tai yra butina,kad turnyras jvykty sklandziai.

5.2. Susitikimo formatas:

o 2 setaiiki 6 laiméty geimy. Esant seto rezultatui 6:6, Zaidziamas. ,tie-break” iki 7
laimeéty tasky (su 2 tasky persvara). Esant sety rezultatui 1:1, ZaidZziamas ,, Match
Tie-break® iki 10 tasky.

o Geimai zaidZziami taikant lemiamo tasko taisykle (angl. No-Ad): esant rezultatui
»lygu“ (40:40), priimandioji pusé renkasi, j kurj kvadratg bus atliekamas padavimas.
Laiméjes §j taSka zaidéjas / pora laimi geima. MiSriy dvejety susitikimuose vyras
privalo paduoti vyrui, moteris — moteriai.

o Techninis pralaiméjimas —tai yra nesuzaistas arba nebaigtas zaisti vienety arba
dvejety susitikimas. Techininis pralaiméjimas yra skiriamas:

o Kai susitikimas nebuvo Zzaidziamas dél vienos iS komandos kaltés.

o Kai susitikimas buvo pradétas ,taCiau jo eigoje nebegali buti uzbaigtas del
Zaidéjui/dvejety komandai arba vienam i$ jos zaideéjy iSkilusiy trikdziy pradéti arba
uzbaigti ,pradétg susitikima. Tokiu atveju zaidéjas / dvejety komanda privalo
“atiduoti” prieSininkams visus likusius geimus iki kol susitikimas bus skaitomas
uzbaigtu.

6. TASKY SKAICIAVIMO SISTEMA



6.1. Uz komandinio susitikimo suzaistg individualy susitikima skiriami taskai:
o pergalé -1 taskas;
o pralaiméjimas - 0 tasky;
o techniné pergalé — 1 taskas.

6.2. Komandiniame susitikime pergalé skiriama komandai, kuri laiméjo daugiau individualiy
susitikimy. Komandai skiriamas vienas (1) taskas uz komandine pergale. Galutiné rikiuotée
pogrupyje nustatoma pagal kiekvienos komandos iSkovoty tasky skaiciy.

6.3. Jei komandos grupéje surenka vienoda tasky skaiciy, vertinama:

6.4. Jei du (2) komandos surinko vienodai tasky, galutiné pozicija pogrupyje nustatoma
pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus.

6.5. Jei trys (3) ar daugiau komandy surinko vienoda tasky skaiciy, galutiné pozicija
pogrupyje nustatoma pagal Siuos kriterijus:

1. Laiméty sety procentas tarp suzaisty sety pries visus grupeés zaidejus ar dvejety
komandas.

2. Jei po Sio skai¢iavimo lygiosios lieka tik tarp dviejy komandy, auksStesnei vietai nustatyti
bus naudojamas tiesioginiy rungtyniy tarp dviejy komandy rezultatas.

3. Laiméty geimy procentas tarp suzaisty rungtyniy pries visus grupés zaidéjus ar dvejety
komandas.

4. Jei po Sio skai¢iavimo lygiosios lieka tik tarp dviejy komandy, aukStesnei vietai nustatyti
bus naudojamas tiesioginiy rungtyniy tarp dviejy komandy rezultatas.

5. Jeivis dar yra komanduy, kurios suzaidé lygiosiomis, tada aukStesnei vietai nustatyti
traukiami burtai.

6.6 Nustatant pirmojo etapo geriausias komandas, vertinama:

a) Grupéje uzimta aukStesné vieta

b) Grupéje pelnyty tasky skaicius

c) Jeigu pirmajame etape dvi ar daugiau komandy savo grupése uzeme tg
pacig vieta ir surinko vienoda tasky skaiciy, galutiné pozicija pirmajame
etape nustatoma pagal Siuos kriterijus:

1. Laiméty sety procentas tarp suzaisty sety pries visus grupés zaideéjus ar dvejety
komandas.



2. Laiméty geimy procentas tarp suzaisty rungtyniy pries visus grupés zaidéjus ar dvejety
komandas.

3. Jei vis dar yra komanduy, kurios suzaidé lygiosiomis, tada aukStesnei vietai nustatyti
traukiami burtai.

6.7 Laimety sety procentas skaiCiuojamas taip:

naudojama formulé — laiméti setai padalinti i$ visy suzaisty sety ir padauginti i 100.
6.8 Laimeéty geimy procentas skai¢iuojamas taip:

naudojama formulé - laiméti geimai padalinti iS visy suzaisty geimy ir padauginti is 100.

6.9 Techininis laiméjimo rezultatas traktuojamas kaip pergalé 60 60, o techninis
pralaiméjimas kaip pralaiméjimas 06 06.

7. TVARKARASTIS

7.1. Lygos sezonas vyksta dviem etapais: vasaros etapas vyksta Klaipédoje rugpjtcio 28—
30 d. Rudens etapas vyksta Vilniuje rugséjo 26 d.

7.2. Komandos privalo suzaisti visus susitikimus pagal tvarkarastj.

7.3. Susitikimo laikg nustato organizatoriai.

8. ELGESYS IR DRAUSME

8.1. Visi NTKL lygos dalyviai,komandy nariai,kapitonai bei juos lydintys asmenys privalo
laikytis sportisko elgesio principy,kurie aprasyti “LTS turnyry nuostatai 2026” dokumente.

9. APDOVANOJIMAI IR REMEJAI

9.1. Pirmas tris vietas uzémusios komandos apdovanojamos:
o taurémis;
o medaliais;

o rémejy prizais (rudens etapo nugalétojams prizy verté — 1000 € uz 1 vieta, 700 € uz
2v., 500 € uz 3 v.). Minimum 2200 Eur vienam divizionui. Papildomame divizione,
skirtame 5-8 vietg uzémusioms komandoms, apdovanojami tik nugalétojai (700 €
uz 1v.). Prizy verté gali buti didesng, jeigu remeéjai jsteigs papildomy prizy.

9.2. Taip pat gali buti skiriami papildomi prizai:

o geriausiam zaidéjui;



o geriausiai porai;
o ,FairPlay“ komandai.

9.3. Lyga finansuojama i$ kluby startinio mokescio (A ir B divizione 400 Eur komandai
kiekvienam etapui, TOP divizione 500 Eur komandai kiekvienam etapui) ir iS remeéjy. Jeigu
klubas deleguoja daugiau nei vieng komanda, taikoma bendra 50 Eur nuolaida.

9.4. | mokestj jeina teniso kortai, kamuoliukai ir kitos iSlaidos.

10. GINCUY NAGRINEJIMO TVARKA

10.1. Visus ginCus sprendzia lygos teiséjai, kuriuos deleguoja LTS.

10.2. Kilus ginCams dél susitikimo baigties, komandos kapitonas pateikia protestg rastu
per 30 min. po jvykusio susitikimo.

10.3. Protesta nagrinéja ir galutinj sprendima priima vyr. teiséjas. Vyr. teiséjo sprendimas
yra galutinis.

10.4. Kilus nesutarimames, kapitonai gali kviesti vyr. teis€jg stebéti susitikima.



